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Versiyon Bilgisi
Bu dosya 06.03.2023 tarihinde yayinlanan ARC Jr. Manual v.3’tdr.
ARC Komitesi tarafindan yazilmistir. Dijital olarak yayinlanmistir.

Bilgi Kanallan ve Kisiler

Anatolian Rover Challenge web sitesi, etkinlikle ilgili ana bilgi kaynagidir.

ARC Web Sitesi: www.anatolianrover.space
ARC Mail Adresi: contact@anatolianrover.space

iletisim:
1. Bahadir Onur Giidiirii / Nurdeniz Altuntas
ARC Esbagkanlar
2. Zeynep Kuru
ARC’Jr Sorumlusu

ARC Komitesi, 2023. Tum haklari saklidir
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1. Takvim

Yarigmanin glincel takvimi ve énemli tarihler asagidaki tabloda gésterilmektedir.

Tarih Etkinlik

09.01.2023 ARCJr’'23 Manual V1

06.03.2023 ARCJr’23 Manual V3

15.03.3023 Bagvurularin agiimasi (web sitesi Uzerinden)
15.07.2023 Bagvurularin bitigi

16.07.2023 Finalistlerin Duyurulmasi

19.07.2023 Cevrimici Kayit ve Zaman Gizelgesi Duyurusu
20.07.2023 Teslimat Gorevi

21.07.2023 Kazi Gorevi

22.07.2023 Tirmanma Gorevi
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2. Giris

Anatolian Rover Challenge Junior her
milletten ve yastan katimciya acik, kicguk
masalstl gezgin araglar icin bir yarngmadir.
Katilimcilar, "gezegen kesif robotlan" veya
masaulsti gezginlerinin bir fotografini web sitesine
yUkleyerek  basvuruda  bulunabilirler.  Finalist
masaustl gezgin araclar, hazirlik durumuna gore
secilecek ve etkinlikten 6nce duyurulacak. Finaller,
6zel bir yansma alaninda dizenlenecek ve
masaustl gezginler, farkli senaryolarda cesitli
gorevleri tamamlayacaktir. Hakemler, ARC Junior
kural kitapgigina gére puanlama yapacak ve
yarisma guninidn sonunda en iyi takimlara éddller
verilecektir.  ARC  Junior etkinligi  bireylere;
araclarinin tasarimi, Uretimi ve donatilmasi yoluyla

karmasik muhendislik ve bilimsel sorunlari ¢cézme becerilerini sergileme firsati saglar. Bu
yarisma, Uzay Kesif Toplulugu (UKET) tarafindan diizenlenmektedir. Dinya Rover Ligi (WRL)
Uyesi olan Anatolian Rover Challenge (ARC), Uzay Kesif Toplulugunun (UKET) bir projesidir.
UKET ayni zamanda Uluslararasi Gezegen Gezgini Tasarim Yarismasi (IRDC) ve Yeni Dinya

Tasarim Yarismasinin da yapimcisidir.

ARC Komitesi, 2023. Tum haklari sakhdir
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3. Genel Kurallar

Genel kurallar agagida listelenmisgtir:

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Yarisma, 20-22 Temmuz 2023'te, Turkiye'deki uzay arastirmalarina katkida bulunmak
amaciyla kurulmus, kar amaci gitmeyen bir kurulus olan Uzay Kesif Toplulugu Dernegi
(UKET) bir alt komitesi olan ARC Organizasyon Komitesi tarafindan Turkiye’nin Ankara
sehrinde dizenlenen ARC'23 kapsaminda gerceklesecek.

Masalstll gezgin, uzaktan kumandall veya otonom olan kig¢lk bir insansiz kara
aracidrr.

Yarisma basina yalnizca bir masaisti gezginin katilmasina izin verilir. Yarisma her
milletten ve her yastan katiimciya agiktir. Yarismaya katilmaya hak kazanmak igin web
sitesi Uzerinden bizlere gezgininizin bir fotografini génderin.

Yarisma, yaklasik 3 metre uzunlugunda ve 1,5 metre genisliginde, gevsek toprak ve
potansiyel olarak kraterli veya egimli bolimleri olan simile edilmis bir Ay yilzeyinde
gerceklesecek.

Masaustl gezgin araglar, ¢akil, gevsek veya sertlesmis toprak ve ince pargacikli kum
dahil olmak Uzere yerel iklim ve kosullara dayanacak sekilde tasarlanmalidir.

MasauUstl gezginin boyutu, gérevin baglangicinda 30x30x30 cm'lik bir kiibe sigmali ve
basarili sayllabilmesi icin hedefin etrafindaki 40x40 cm'lik bir alana sigabilmelidir.
MasauUstli gezgin kontroll icin ses ve radyo dalgalari da dahil olmak Uzere kablosuz
iletisim kullanimina izin verilir. Katihmci, masaidstl gezgine birkag metre uzaklikta
durarak ve gorsel temasi koruyarak kontroli saglayabilir.

Etkinlik igin son tarih ve belirli yarigsma saatleri, ¢cevrimici kontrol isleminden sonra
Organizasyon Komitesi tarafindan ilan edilecektir. Yarisma takvimi, Yiksek Jiri
Kurulu'nun takdirine baglh olarak degistirilebilir.

Bagvurular, anatolianrover.space adresinde c¢evrimici bagvuru sistemi Uzerinden
elektronik olarak yapiimalidir. Basvuru bilgilerindeki herhangi bir degisiklik
Organizasyon Komitesine bildiriimelidir. Kurallarla ilgili sorular web sitesi araciligiyla
kurallar ekibimize iletilebilir.

Takimlar, kural, sartname veya guvenlik dizenlemelerini ciddi sekilde ihlal ettikleri icin
diskalifiye edilebilirler ve web sitesindeki itiraz formu araciigiyla Yiksek Juri Kurulu'na
itiraz edebilirler.

Her glnun sonunda dereceye giren takimlara oddlleri verilecek ve sahadaki tim
katihmcilara katilim sertifikasi verilecektir.

Organizasyon Komitesi, yarisma sirasinda donanim veya yazilima gelebilecek herhangi
bir zarardan sorumlu degildir.

Tum zorluklarda, masaustl gezginlerin gérevlerini bitirmek igin baglangic konumuna
geri dénmesi gerekir. Kazanilan puanlarda esitlik varsa, daha énce bitiren takim
kazanan ilan edilecektir.

Takimlar, web sitesinde belirtilen kurallarda herhangi bir degisiklige veya glincellemeye
uymaldir.
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4. Yarigmalar

Uc giin boyunca li¢ ayr yarisma yapilacak. Her yarisma, giiniin sonunda bir 6ddil
téreni ile bagimsiz olarak degerlendirilecek. Tum yarismalara katiim gerekli degildir. Bir takim
birden fazla yarismaya da katilabilir.

4.1. Teslimat Gorevi

Zaman Siniri: 15 dakika
Yarisma Alani: Ay sahasi

% P
Amaci:  Aletleri % Ao I‘Lh

gezgine getirin ve oOrnekleri
rokete tagiyin.

Gorvin

Senaryo: Yil 2030 ve ay
ornek toplayan

"ornek alma ‘ o
B ‘

ylUzeyinde
gezgin

sistemi"nde mekanik bir hata
yasadl. Roket iki saat sonra

kalkacak

1456.m

ve astronotlarin
arastirmalari

. . . 3 m
icin  drneklere

ihtiyaclari var ama Ay Ussinden varmalar en az bir saat surecek. Masaustu gezgin, iki farkl yere
anahtarlar ve bir yedek parca teslim ederek gezgini onarmali ve giderken kayalik araziden kaginarak
hazir 6rnegi rokete getirmelidir. Masalstli gezgini mekanik hatayr onarabilir ve numuneleri
zamaninda teslim edebilir mi?

4.1.1. Gorev

1.

NOoOORLDN

Masalstll gezgini belirlenen baslangic noktasinda baslar ve ilk engelin etrafindan
dolasarak A noktasina dogru yol alir.

Ardindan masausti gezgini B noktasina ulagir ve Alet 1'i alir.

Masaustl gezgini, Alet 1'i C noktasindaki bozuk gezgine teslim eder.

MasauUstl gezgini, yol Uzerindeki ikinci engeli asarak D noktasina ulagir.

Ardindan masauistl gezgini E noktasina ulasir ve Alet 2'yi alir.

Masaustl gezgini; araci, E noktasindan C noktasindaki gezgine teslim eder.

MasauUstl gezgini numune kabini C noktasindan alir ve F noktasina ulastirir.

Not: Alet, belirlenmis bdlgesel alanindan tamamen kaldirildiginda, takimin aleti basariyla aldigi kabul
edilecektir. gezgin belirlenen hedef alan i¢cinde oldugunda ekip, varig noktasina ulasmis olarak kabul

edilecektir.

4.1.2. Skor Tablosu

Teslimat Gorevii asagidaki tabloya gére puanlanacaktir.
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tasarimi bonusu

takimlara eklenecek puandir.

No Skor Parametresi Aciklama Gorev Puani
11 1. engel Masaustl gezgini baslangi¢c noktasindan baglar ve A 10
noktasina ulasir.
1.2 Alet 1’i almak Masaustil gezgini alet 1’i B noktasindan alir. 15
Gezgine teslim , . . .
2 Alet 1'i C noktasindaki bozuk gezgine teslim eder. 15
etmek
3.1 2. engel Masausti gezgini D noktasina ulasir. 10
3.2 | Alet2’yi almak Masaustl gezgini E noktasindan alet 2’yi alir. 15
4 Gezgine teslim Masaustl gezgini, alet 2'yi gezgine C noktasinda teslim 15
etmek eder.
5 Numuneyi almak |Masaustl gezgini, numune kabini bozuk gezginden alir. 15
Rokete teslim
6 ! Numuneyi F noktasinda rokete birakir. 20
etmek
. Tum adimlarin tamamlanmasi ve Usse dénllimesinin 30’a kadar
7 Stiire bonusu S
ardindan kullaniimayan her dakika igin iki puan.
8 Masausti gezgini  |Masaustl gezgininin dig tasarimina 6zen gésteren 5

4.2. Kazi Gorevi

Zaman Siniri: 10 dakika

Miicadele Alani: Ay Alani-Kazi alaninin dairesel yaricapi 30 cm

Gorevin amaci: Masaustl gezgin, belirlenen alandaki topragi hizli bir sekilde kazmali ve belirlenen
konteynere birakmalidir.

Senaryo: Dinya nifusu arttikga, kaynaklanmiz kitlagiyor. 2023 yilinda insanligin yil sonuna yaklasik
150 gun kala kaynaklarmizi tiketmis olacagl tahmin ediliyor. Ancak uzay madenciligi bir ¢6zim
sunabilir. Ay ylzeyinin, nikleer flizyon reaktoérlerini besleyebilen ve Dlnya'ya binlerce yil enerji
saglayabilen helyum-3 izotoplari acisindan zengin olduguna inaniliyor. Bu kaynaklari ¢ikarmak icin,
gelismis masalstli gezginleri ay ylzeyine konuslandiriidi. Géreviniz, belirlenmis bir madencilik
alanindan mumkin oldugunca fazla toprak toplamak ve analiz igin ay UsslUne teslim etmektir.
Kayallk Ay arazisinde dikkatli bir sekilde gezinin, gezgin araglarin hasar gérmesini veya toprak
orneklerinin kaybolmasini dnleyin. Ay Ussindeki ekibe, Dinya'daki kaynak krizini cézmek icin uzay

madenciliginin potansiyelini belirlemede yardimci olun.

4.2.1. Gorev
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1. Masadustu gezgini belirlenen baglangi¢c noktasindan baglar ve A noktasinda belirlenen
kazi alanina gider.
2. Tahsis edilen sire icinde, masatstl gezgini kazi alanindan toprak numuneleri alir ve

bunlari verilen numune kabina birakir.
3. Buislemi gerektigi kadar tekrarlar.

Not: Bu yarismanin amaci, verilen sire igcinde mimkin oldugu kadar c¢ok toprak toplamaktir.
Robotlar, toprak toplama verimliligine goére siralanacaktir. Yiizey topradi, Ay'da bulunan toza benzer
ince, gevsek parcaciklardan olugacaktir.

4.2.2. Skor Tablosu

Kazi Goérevi asagidaki tabloya gére puanlanacaktir.

Sk
No or B Aciklama Gorev Puani
Parametresi
1 Toprak miktari Mangstﬂ gezginler, her gl_'am b"ir puarj kazan.a.cak sekilde, Sinirsiz
regolit toplama yeteneklerine gbre degerlendirilecek.

4.3. Tirmanma Gorevi

Zaman Siniri: 10 dakika
Yarisma Alani: Ay Sahasi

Goérevin amaci:  Gezgin,
cevreyi kesfetmek icin zorlu
araziyi gececek.

Senaryo: Masalsti gezgin,
dik yokuslar, centikli tepeler ve
derin kraterler arasinda
gezinmek igin gelismig
kullanim ve tirmanma

yeteneklerini kullanarak ayin yeralti su rezervlerini kesfetme gérevinde. Ay yilzeyinde su belirtileri
ararken cok sayida zorluk ve engelle karsilagir, ancak gelismis yetenekleri hepsinin Ustesinden
gelmesine yardimci olur. MasaUstl gezgininin verileri ve gézlemleri, Ay'in kaynaklarinin potansiyelini
anlamada ve gelecekteki kesif ve kolonilestirmenin yolunu agmada degerli olacaktir. Evrenin sirlarini
¢b6zme arayisinda masadsti gezginini takip ederken bu heyecan verici kesif yolculugunda bize

katilin.

1.5 m

3m
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4.3.1. Gorev
1. Belirtilen baslangi¢ noktasindan baglayin.
2. Gerektiginde cesitli tepeleri ve kraterleri gecerek arazide gezinin.
3. Baslangi¢ noktasina geri dénin.
Not: Arazi, iki krater ve Ug tepe dahil olmak lzere bes farkl yikseklikten olusmaktadir. Gezginlerin bu
ylkseklikleri ele alma sirasi 6nemli degil. Amag, arazide basarili bir sekilde gezinmek ve baslangi¢c
noktasina geri dénmektir.

4.3.2. Skor Tablosu

Tirmanma Gorevi asagidaki tabloya gére puanlanacaktir.

Sk
No or . Aciklama Gorev Puani
Parametresi
1.1 Kratere inin ve 1. bdlgeye ulasin (-10cm) 10
1.2 Tepeye tirmanin ve 2. bélgeye ulasin (20cm) 15
1.3 Tirmanig Kratere inin ve 3. bdlgeye ulasin (-30cm) 10
1.4 Yksekligi Tepeye tirmanip 4. alana ulasin (40 cm) 20
1.5 Tepeye tirmanin ve 5. bélgeye ulasin (60 cm) 35
1.6 Baslangic noktasina geri dénin 10




